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Семакин И.Г.,      Залогова Л.А.,

Русаков С.В.,      Шестакова Л.В.

Информатика
и    информационно-коммуникационные

технологии.
Базовый курс. Учебник для 9 класса.
2-е изд.-М.: БИНОМ, 2006
             Представленный набор ЦОР предназначен для изучения базового курса информатики и ИКТ в 9 классе общеобразовательных школ.
Введение (О)  
Глава 1. Передача информации в компьютерных сетях (1) 

§1. Как устроена компьютерная сеть (1) 

1. Методические рекомендации для занятий в 9 классе
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ по обучению базовому курсу информатики в 9 классе (УМК к учебнику Семакина И.Г., Залоговой Л.А., Русакова С.В., Шестаковой Л.В.)


§2. Электронная почта и другие услуги сетей (О) 
§3. Аппаратное и программное обеспечение сети (О) 
§4. Интернет и Всемирная паутина (О) 
§5. Способы поиска в Интернете (О) 
Система основных понятий главы 1 (О) 


Глава 2. Информационное моделирование (О)  

§6. Что такое моделирование (О) 
§7. Графические информационные модели (О) 
§8. Табличные модели (О) 
§9. Информационное моделирование на компьютере (О) 
Система основных понятий главы 2 (О) 


Глава З. Хранение и обработка информации в базах данных (О)  

§10. Основные понятия (О) 
§11. Что такое система управления базами данных (О) 
§12. Создание и заполнение баз данных (О) 
§13. Условия выбора и простые логические выражения (О)

§14. Условия выбора и сложные логические выражения (О) 

§15. Сортировка, удаление и добавление записей (О) 
Система основных понятий главы З (О)


Глава 4. Табличные вычисления на компьютере (О)  

§16. двоичная система счисления (О) 
§17. Числа в памяти компьютера (О) 
§18. Что такое электронная таблица (О) 
§19. Правила заполнения таблицы (О) 
§20. Работа с диапазонами. Относительная адресация (О) 
§21. деловая графика. Условная функция (О) 
§22. Логические функции и абсолютные адреса (О) 
§23. Электронные таблицы и математическое моделирование (О) 
§24. Имитационные модели в электронных таблицах (О) 
Система основных понятий главы 4 (О) 


Глава 5. Управление и алгоритмы (109) 

§25. Управление и кибернетика (6) 

1. Зарождение и предмет кибернетики
Демонстрация к лекции на темы "Зарождение и предмет кибернетики"

2. Итоговый тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Управление и алгоритмы»

3. Компьютер и управление
Демонстрация к лекции на тему "Компьютер и управление"

4. Кроссворд по теме: «Управление и алгоритмы»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

5. Логическая схема понятий по теме: «Управление и алгоритмы»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала по теме: «Управление и алгоритмы»

6. Тренировочный тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Самоконтроль по теме «Управление и алгоритмы». Подготовка к итоговому тестированию.


§26. Управление с обратной связью (8) 

1. Домашнее задание № 18
Домашнее задание на тему "Управление и кибернетика. Управление с обратной связью"

2. Итоговый тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Управление и алгоритмы»

3. Кибернетическая simulation управления
Демонстрация к лекции на тему "Что такое управление"

4. Кроссворд по теме: «Управление и алгоритмы»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

5. Линейные алгоритмы управления
Демонстрация к лекции на тему "Управление без обратной связи"

6. Логическая схема понятий по теме: «Управление и алгоритмы»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала по теме: «Управление и алгоритмы»

7. Нелинейные алгоритмы управления
Демонстрация к лекции на тему "Управление с обратной связью"

8. Тренировочный тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Самоконтроль по теме «Управление и алгоритмы». Подготовка к итоговому тестированию.


§27. Определение и свойства алгоритма (8) 

1. Домашнее задание № 19
Домашнее задание на тему "Определение и свойства алгоритма"

2. Исполнитель алгоритма
Демонстрация к лекции на тему "Исполнитель алгоритма"
3. Итоговый тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Управление и алгоритмы»

4. Кроссворд по теме: «Управление и алгоритмы»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

5. Логическая схема понятий по теме: «Управление и алгоритмы»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала по теме: «Управление и алгоритмы»

6. Происхождение и определение понятия алгоритма
Демонстрация к лекции на тему "Алгоритм, история понятия, определение"

7. Свойства алгоритма
Демонстрация к лекции на тему "Свойства алгоритма"

8. Тренировочный тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Самоконтроль по теме «Управление и алгоритмы». Подготовка к итоговому тестированию.


§28. Графический учебный исполнитель (20) 

1. Алгоритмы выполнения комплексного задания в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: комплексное задание на программирование в среде «Стрелочки»; алгоритмы выполнения

2. Архитектура исполнителя «Стрелочка»: простые команды
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: простые команды алгоритмического языка

3. Базовые алгоритмические структуры в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: программирование алгоритмических структур

4. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

5. Графический исполнитель «Стрелочка»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

6. Графический учебный исполнитель «Стрелочка». Интерфейс. Система команд
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: система команд исполнителя

7. Демонстрация линейного алгоритма «Буква Т»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: линейные алгоритмы

8. Демонстрация линейного алгоритма «Квадрат»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: линейные алгоритмы

9. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Линейные алгоритмы» (1 уровень сложности)
Контрольное задание на построение линейного алгоритма для исполнителя "Стрелочка". 1 уровень сложности

10. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Линейные алгоритмы» (3 уровень сложности)
Контрольное задание на построение линейного алгоритма для исполнителя "Стрелочка". 3 уровень сложности

11. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Линейные алгоритмы» (2 уровень сложности)
Контрольное задание на построение линейного алгоритма для исполнителя "Стрелочка". 2 уровень сложности

12. Итоговый тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Управление и алгоритмы»

13. Комплексное тренировочное задание в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: комплексное задание на программирование в среде «Стрелочки»

14. Конструирование линейного алгоритма «Буква Т» в среде исполнителя «Стрелочка»
Задание на составление алгоритма в среде исполнителя "Стрелочка" с подсказкой решения. : нарисовать букву «Т»

15. Конструирование линейного алгоритма «Квадрат» в среде исполнителя «Стрелочка»
Задание на составление алгоритма в среде исполнителя "Стрелочка" с подсказкой решения. : нарисовать квадрат

16. Кроссворд по теме: «Управление и алгоритмы»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

17. Логическая схема понятий по теме: «Управление и алгоритмы»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала по теме: «Управление и алгоритмы»

18. Режимы работы графического исполнителя «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: режимы работы исполнителя

19. Способы записи алгоритмов для ГРИС «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме : язык описания алгоритмов.

20. Тренировочный тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Самоконтроль по теме «Управление и алгоритмы». Подготовка к итоговому тестированию.


§29. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы (21) 

1. Алгоритмы выполнения комплексного задания в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: комплексное задание на программирование в среде «Стрелочки»; алгоритмы выполнения

2. Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация процедур
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: реализация процедур

3. Базовые алгоритмические структуры в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: программирование алгоритмических структур

4. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

5. Вспомогательные алгоритмы
Демонстрация к лекции на тему "Вспомогательные алгоритмы"

6. Графический исполнитель «Стрелочка»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

7. Графический учебный исполнитель «Стрелочка». Интерфейс. Система команд
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: система команд исполнителя

8. Демонстрация алгоритма с процедурами «Число 1919» в среде исполнителя «Стрелочка»
Демонстрация составления алгоритма в среде исполнителя "Стрелочка" с подсказкой решения. Работа с процедурами: нарисовать число 1919

9. Домашнее задание №20
Домашнее задание на тему "Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы"

10. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Вспомогательные алгоритмы» (3 уровень сложности)
Контрольное задание на построение алгоритма с процедурами для исполнителя "Стрелочка". 3 уровень сложности

11. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Вспомогательные алгоритмы» (1 уровень сложности)
Контрольное задание на построение алгоритма с процедурами для исполнителя "Стрелочка". 1 уровень сложности

12. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Вспомогательные алгоритмы» (2 уровень сложности)
Контрольное задание на построение алгоритма с процедурами для исполнителя "Стрелочка". 2 уровень сложности

13. Итоговый тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Управление и алгоритмы»

14. Комплексное тренировочное задание в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: комплексное задание на программирование в среде «Стрелочки»

15. Конструирование алгоритма с процедурами «Число 1919» в среде исполнителя «Стрелочка»
Задание на составление алгоритма в среде исполнителя "Стрелочка" с подсказкой решения. Работа с процедурами: нарисовать число 1919

16. Кроссворд по теме: «Управление и алгоритмы»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

17. Логическая схема понятий по теме: «Управление и алгоритмы»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала по теме: «Управление и алгоритмы»

18. Нисходящий и библиотечный методы построения сложных алгоритмов
Демонстрация к лекции на тему "Нисходящий и библиотечный методы программирования"

19. Режимы работы графического исполнителя «Стрелочка»
Методическое сопровождение к

20. Способы записи алгоритмов для ГРИС «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме : язык описания алгоритмов.

21. Тренировочный тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Самоконтроль по теме «Управление и алгоритмы». Подготовка к итоговому тестированию.


§30. Циклические алгоритмы (24) 

1. Алгоритмы выполнения комплексного задания в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: комплексное задание на программирование в среде «Стрелочки»; алгоритмы выполнения

2. Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация циклов
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: реализация циклов

3. Базовые алгоритмические структуры в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: программирование алгоритмических структур

4. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

5. Графический исполнитель «Стрелочка»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

6. Графический учебный исполнитель «Стрелочка». Интерфейс. Система команд
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: система команд исполнителя

7. Демонстрация циклического алгоритма « Разлиновка» в среде исполнителя «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: реализация циклов на примере алгоритма «Разлиновка поля»

8. Демонстрация циклического алгоритма «Линия» в среде исполнителя «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: реализация циклов

9. Демонстрация циклического алгоритма «Рамка» в среде исполнителя «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Программирование циклов: нарисовать рамку по краям поля

10. Домашнее задание №21
Домашнее задание на тему "Циклические алгоритмы"

11. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Циклические алгоритмы» (2 уровень сложности)
Контрольное задание на построение алгоритма с циклами для исполнителя "Стрелочка". 2 уровень сложности

12. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Циклические алгоритмы» (1 уровень сложности)
Контрольное задание на построение алгоритма с циклами для исполнителя "Стрелочка". 1 уровень сложности

13. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Циклические алгоритмы» (3 уровень сложности)
Контрольное задание на построение алгоритма с циклами для исполнителя "Стрелочка". 3 уровень сложности

14. Итоговый тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Управление и алгоритмы»

15. Комплексное тренировочное задание в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: комплексное задание на программирование в среде «Стрелочки»

16. Конструирование циклического алгоритма «Линия» в среде исполнителя «Стрелочка»
Задание на составление алгоритма в среде исполнителя "Стрелочка" с подсказкой решения. Программирование циклов: нарисовать прямую линию через все поле

17. Конструирование циклического алгоритма «Разлиновка» в среде исполнителя «Стрелочка»
Задание на составление алгоритма в среде исполнителя "Стрелочка" с подсказкой решения. Программирование циклов и процедур: разлиновать поле горизонтальными прямыми

18. Конструирование циклического алгоритма «Рамка» в среде исполнителя «Стрелочка»
Задание на составление алгоритма в среде исполнителя "Стрелочка" с подсказкой решения. Программирование циклов и процедур: нарисовать прямоугольную рамку по краям поля

19. Кроссворд по теме: «Управление и алгоритмы»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

20. Логическая схема понятий по теме: «Управление и алгоритмы»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала по теме: «Управление и алгоритмы»

21. Режимы работы графического исполнителя «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: режимы работы исполнителя

22. Способы записи алгоритмов для ГРИС «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме : язык описания алгоритмов.

23. Тренировочный тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Самоконтроль по теме «Управление и алгоритмы». Подготовка к итоговому тестированию.

24. Циклические алгоритмы
Демонстрация к лекции на тему "Циклические алгоритмы"


§31. Ветвление и последовательная детализация алгоритма (22) 

1. Алгоритмы выполнения комплексного задания в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: комплексное задание на программирование в среде «Стрелочки»; алгоритмы выполнения

2. Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация ветвлений
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: реализация ветвлений

3. Базовые алгоритмические структуры в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: программирование алгоритмических структур

4. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

5. Графический исполнитель «Стрелочка»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

6. Графический учебный исполнитель «Стрелочка». Интерфейс. Система команд
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: система команд исполнителя

7. Демонстрация алгоритма с ветвлением «Орнамент» в среде исполнителя «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: построение сложных алгоритмов на пример задачи «Орнамент»

8. Демонстрация сложного алгоритма с ветвлением в среде исполнителя «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: построение алгоритма при наличии «прыгающей стенки»

9. Домашнее задание № 22
Домашнее задание на тему "ветвящиеся алгоритмы"

10. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Алгоритмы с ветвлением» (3 уровень сложности)
Контрольное задание на построение алгоритма с ветвлениями для исполнителя "Стрелочка". 3 уровень сложности

11. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Алгоритмы с ветвлением» (1 уровень сложности)
Контрольное задание на построение алгоритма с ветвлениями для исполнителя "Стрелочка". 1 уровень сложности

12. Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Алгоритмы с ветвлением» (2 уровень сложности)
Контрольное задание на построение алгоритма с ветвлениями для исполнителя "Стрелочка". 2 уровень сложности

13. Итоговый тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Управление и алгоритмы»

14. Комплексное тренировочное задание в среде «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: комплексное задание на программирование в среде «Стрелочки»

15. Конструирование алгоритма с ветвлением «Орнамент» в среде исполнителя «Стрелочка»
Задание на составление алгоритма в среде исполнителя "Стрелочка" с подсказкой решения. Программирование ветвлений, циклов, процедур: нарисовать рамку из квадратов по краям поля

16. Конструирование сложного алгоритма с ветвлением в среде исполнителя «Стрелочка»
Задание на составление алгоритма в среде исполнителя "Стрелочка" с подсказкой решения. Программирование ветвлений при наличии "прыгающей стенки"

17. Кроссворд по теме: «Управление и алгоритмы»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

18. Логическая схема понятий по теме: «Управление и алгоритмы»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала по теме: «Управление и алгоритмы»

19. Полное и неполное ветвление
Демонстрация к лекции на тему "Полное и неполное ветвление"

20. Режимы работы графического исполнителя «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме: режимы работы исполнителя

21. Способы записи алгоритмов для ГРИС «Стрелочка»
Методическое сопровождение к исполнителю алгоритмов «Стрелочка». Демонстрация к теме : язык описания алгоритмов.

22. Тренировочный тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
Самоконтроль по теме «Управление и алгоритмы». Подготовка к итоговому тестированию.


Система основных понятий главы 5 (О)  


Глава 6. Программное управление работой компьютера (137) 

§32. Что такое программирование (5) 

1. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

2. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

3. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

4. Назначение и средства программирования
Демонстрация к лекции на тему "Назначение и средства программирования"

5. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.


§33. Алгоритмы работы с величинами (11) 

1. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

2. Домашнее задание № 23
Домашнее задание на тему "Алгоритмы работы с величинами"

3. Интерфейс программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: интерфейс программы

4. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

5. Команда присваивания
Демонстрация к лекции на тему "Команда присваивания значения переменной"

6. Команды ввода - вывода
Демонстрация к лекции на тему "Команды ввода и вывода"

7. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

8. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

9. Понятие величины, типы величин
Демонстрация к лекции на тему "Величины, типы величин"

10. Режимы работы программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: режимы работы программы

11. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.


§34. Линейные вычислительные алгоритмы (12) 

1. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

2. Демонстрация линейного алгоритма «Деление дробей» в среде «Конструктор алгоритмов»
Демонстрационный пример линейного алгоритма в среде программы "Конструктор алгоритмов". Деление двух простых дробей

3. Демонстрация линейного алгоритма «Обмен значениями двух переменных» в среде «Конструктор алгоритмов»
Демонстрационный пример линейного алгоритма в среде программы "Конструктор алгоритмов". Обмен значениями двух переменных

4. Интерфейс программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: интерфейс программы

5. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

6. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

7. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

8. Описание линейных вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке
Демонстрация к лекции на тему "Линейные вычислительные алгоритмы"

9. Практическое задание № 19
Практическое задание на тему "Линейные вычислительные алгоритмы"

10. Программа «Конструктор алгоритмов»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

11. Режимы работы программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: режимы работы программы

12. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.


§35. Знакомство с языком Паскаль (10) 

1. Демонстрационный пример программы на Паскале в среде программирования
Демонстрация к лекции на тему "Программирование линейных алгоритмов на Паскале"

2. Домашнее задание № 24
Домашнее задание на тему "Знакомство с языком Паскаль"

3. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

4. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

5. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

6. Правила записи арифметических выражений
Демонстрация к лекции на тему "Программирование линейных алгоритмов на Паскале. Запись арифметических выражений"

7. Практическое задание № 20
Практическое задание на тему "Знакомство с языком Паскаль"

8. Синтаксис программы на Паскале
Демонстрация к лекции на тему "Основные конструкции языка Программирования Паскаль"

9. Структура программы на языке Паскаль
Демонстрация к лекции на тему "Структура программы на Паскале"

10. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.


§36. Алгоритмы с ветвящейся структурой (15) 

1. Вложенные ветвления
Демонстрация к лекции на тему "Вложенные ветвления в алгоритмах работы с величинами"

2. Демонстрация алгоритма с вложенным ветвлением «Большее из трех» в среде «Конструктор алгоритмов»
Демонстрация к лекции на тему "Ветвления в алгоритмах работы с величинами. Конструктор алгоритмов". Определение большего значения из трех величин с использованием двух вложенных ветвлений

3. Демонстрация алгоритма с неполным ветвлением «Большее из двух» в среде «Конструктор алгоритмов»
Демонстрация к лекции на тему "Ветвления в алгоритмах работы с величинами. Конструктор алгоритмов". Определение большего значения из двух с использованием неполного ветвления

4. Демонстрация алгоритма с полным ветвлением «Большее из двух» в среде «Конструктор алгоритмов»
Демонстрация к лекции на тему "Ветвления в алгоритмах работы с величинами. Конструктор алгоритмов". Определение большего значения из двух с использованием полного ветвления

5. Демонстрация алгоритма с последовательными ветвлениями «Большее из трех»
Демонстрация к лекции на тему "Ветвления в алгоритмах работы с величинами. Конструктор алгоритмов". Определение большего значения из трех величин с использованием двух последовательных ветвлений

6. Домашнее задание № 25
Домашнее задание на тему "Ветвления в вычислительных алгоритмах"

7. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

8. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

9. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

10. Описание ветвящихся вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке
Демонстрация к лекции на тему "Ветвления в алгоритмах работы с величинами"

11. Последовательные ветвления
Демонстрация к лекции на тему "Последовательные ветвления в алгоритмах работы с величинами"

12. Практическое задание № 21
Практическое задание на тему "Ветвления в вычислительных алгоритмах"

13. Практическое задание № 25
Практическое задание на тему "Программирование циклов и ветвлений на Паскале. Алгоритм Евклида"

14. Программа «Конструктор алгоритмов»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

15. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.


§37. Программирование ветвлений на Паскале (9) 

1. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

2. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

3. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

4. Практическое задание № 25
Практическое задание на тему "Программирование циклов и ветвлений на Паскале. Алгоритм Евклида"

5. Программа с ветвлением на Паскале
Демонстрация к лекции на тему "Ветвления в программах на Паскале". Сортировка: упорядочить значения двух переменных по возрастанию

6. Программирование вложенных ветвлений на Паскале
Демонстрация к лекции на тему "Вложенные ветвления в программах на Паскале".

7. Реализация ветвления на Паскале
Демонстрация к лекции на тему "Ветвления в программах на Паскале".

8. Сложные логические выражения в программе на Паскале
Демонстрация к лекции на тему: программирование на Паскале, ветвления, сложные логические выражения

9. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.


§38. Программирование диалога с компьютером (9) 

1. Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей диалог с пользователем
Демонстрация к лекции на тему: "Программирование на Паскале диалога с компьютером"

2. Домашнее задание № 26
Домашнее задание на тему "Ветвление на Паскале. Программирование диалога"

3. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

4. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

5. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

6. Практическое задание № 22
Практическое задание на тему "Ветвление на Паскале. Программирование диалога"

7. Практическое задание № 25
Практическое задание на тему "Программирование циклов и ветвлений на Паскале. Алгоритм Евклида"

8. Программа «Конструктор алгоритмов»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

9. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.


§39. Программирование циклов (20) 

1. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

2. Вложенные алгоритмические структуры
Демонстрация к лекции на тему: "Вложенные алгоритмические структуры"

3. Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей вложенные циклы
Тест программы на Паскале (листинг) для решения задачи: получение матрицы Пифагора

4. Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей циклический алгоритм
Демонстрация к лекции на тему: "Программирование циклов на Паскале". Вычисление факториала целого числа

5. Демонстрационный пример реализации линейного алгоритма в учебной среде "Конструктор алгоритмов"
Демонстрация построения схемы линейного алгоритма в среде "Конструктор алгоритмов"
6. Демонстрационный пример реализации циклического вычислительного алгоритма в среде учебной программы «Конструктор алгоритмов»
Демонстрация к лекции на тему "Циклические вычислительные алгоритмы. Конструктор алгоритмов". Вычисление факториала

7. Домашнее задание № 27
Домашнее задание на тему "Программирование циклов на Паскале"

8. Интерфейс программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: интерфейс программы

9. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

10. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

11. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

12. Описание циклических вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке
Динамическая демонстрация к лекции на тему : циклические алгоритмы работы с величинами, вычисление факториала целого числа

13. Практическое задание № 23
Практическое задание на тему "Использование циклов в вычислительных алгоритмах. Конструктор алгоритмов"

14. Практическое задание № 24
Практическое задание на тему "Программирование циклов на Паскале"

15. Практическое задание № 25
Практическое задание на тему "Программирование циклов и ветвлений на Паскале. Алгоритм Евклида"

16. Программа «Конструктор алгоритмов»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

17. Режимы работы программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: режимы работы программы

18. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.

19. Циклические операторы на Паскале
Демонстрация к лекции на тему: "Программирование циклов на Паскале"

20. Этапы решения расчетных задач
Демонстрация к лекции на тему: этапы решения расчетной задачи с использованием программирования


§40. Алгоритм Евклида (11) 

1. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

2. Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей алгоритм Евклида
Демонстрация к лекции на тему "Программирование на Паскале алгоритма Евклида"

3. Интерфейс программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: интерфейс программы

4. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

5. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

6. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

7. Описание алгоритма Евклида
Демонстрация к лекции на тему "Вложенные структуры в вычислительных алгоритмах. Конструктор алгоритмов". Алгоритм Евклида

8. Практическое задание № 25
Практическое задание на тему "Программирование циклов и ветвлений на Паскале. Алгоритм Евклида"

9. Программа «Конструктор алгоритмов»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

10. Режимы работы программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: режимы работы программы

11. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.


§41. Таблицы и массивы (12) 

1. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

2. Демонстрация алгоритма с одномерным массивом «Средняя температура» в среде «Конструктор алгоритмов»
Демонстрация к лекции на тему "Алгоритмы обработки массивов. Конструктор алгоритмов". Вычисление среднего значения

3. Интерфейс программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: интерфейс программы

4. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

5. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

6. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

7. Понятие таблицы и массива
Демонстрация к лекции на тему: таблицы и массивы, линейные таблицы и одномерные массивы

8. Практическое задание № 26
Практическое задание на тему "Обработка массивов. Конструктор алгоритмов"

9. Программа «Конструктор алгоритмов»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

10. Режимы работы программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: режимы работы программы

11. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.

12. Цикл с параметром в алгоритме обработки массива
Демонстрация к лекции на тему: использование цикла с параметром для обработки массива


§42. Массивы в Паскале (10) 

1. Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей ввод и обработку массива
Текстовый файл (листинг) с программой на Паскале, реализующей ввод и обработку массива. Вычисление среднего значения

2. Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей ввод и обработку двух массивов
Текстовый файл (листинг) с программой на Паскале, реализующей ввод и обработку двух массивов

3. Домашнее задание № 28
Домашнее задание на тему "Массивы в Паскале"

4. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

5. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

6. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

7. Описание и ввод значений в массив в программе на Паскале
Демонстрация к лекции на тему: описание массива и ввод массива на языке Паскаль

8. Практическое задание № 27
Практическое задание на тему "Обработка массивов на языке Паскаль"

9. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.

10. Цикл с параметром в программе на Паскале
Демонстрация к лекции на тему: цикл с параметром в программе на Паскале


§43. Одна задача обработки массива (13) 

1. Алгоритм поиска числа в массиве
Демонстрация к лекции на тему: "Обработка массива на Паскале. Поиск числа в массиве"

2. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

3. Датчик случайных чисел на Паскале
Демонстрация к лекции на тему: датчик случайных чисел на Паскале; функция random

4. Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей заполнение массива случайными числами и поиск элементов
Текстовый файл (листинг) с программой на Паскале, реализующей заполнение массива случайными числами и поиск данного значения

5. Демонстрация алгоритма «Поиск числа в массиве» в среде «Конструктор алгоритмов»
Демонстрация к лекции на тему "Поиск числа в массиве. Конструктор алгоритмов".

6. Интерфейс программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: интерфейс программы

7. Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по теме «Программное управление работой компьютера»

8. Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

9. Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

10. Практическое задание № 32
Практическое задание на тему "Датчик случайных чисел. Поиск элементов в массиве"

11. Программа «Конструктор алгоритмов»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

12. Режимы работы программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: режимы работы программы

13. Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Самоконтроль по теме «Программное управление работой компьютера». Подготовка к итоговому тестированию.


Система основных понятий главы 6 (О)  


Глава 7. Информационные технологии и общество (50) 

§44. Предыстория информатики (8) 

1. Аналитическая машина Бэббиджа
Демонстрация к лекции: аналитическая машина Чарльза Беббиджа

2. История средств обработки информации
Демонстрация к лекции: история средств обработки информации

3. История средств передачи информации
Демонстрация к лекции: история средств передачи информации

4. История средств хранения информации
Демонстрация к лекции тему: история средств хранения информации

5. Итоговый тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по темам «Информационные технологии и общество»

6. Кроссворд по теме: «Социальная информатика»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

7. Предыстория информатики
Демонстрация к лекции на тему: история развития информационных средств до появления ЭВМ

8. Тренировочный тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Самоконтроль по теме «Информационные технологии и общество». Подготовка к итоговому тестированию.


§45. История чисел и систем счисления (6) 

1. Домашнее задание № 29
Домашнее задание на тему "История чисел и систем счисления"

2. Информационные технологии и общество
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

3. История развития систем счисления
Демонстрация к лекции на тему: история систем счисления

4. Итоговый тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по темам «Информационные технологии и общество»

5. Кроссворд по теме: «Социальная информатика»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

6. Тренировочный тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Самоконтроль по теме «Информационные технологии и общество». Подготовка к итоговому тестированию.


§46. История ЭВМ (12) 

1. Второе поколение ЭВМ
Демонстрация к лекции на тему: второе поколение ЭВМ

2. Информационные технологии и общество
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

3. История ЭВМ
Демонстрация к лекции на тему: история ЭВМ

4. Итоговый тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по темам «Информационные технологии и общество»

5. Кроссворд по теме: «Социальная информатика»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

6. Начало эпохи ЭВМ
Демонстрация к лекции на тему: начало эпохи ЭВМ

7. Первое поколение ЭВМ
Демонстрация к лекции на тему: первое поколение ЭВМ

8. Поколения ЭВМ
Демонстрация к лекции на тему: история ЭВМ, поколения ЭВМ

9. Счетно–перфорационные и релейные машины
Демонстрация к лекции на тему: история ЭВМ, счетно-перфорационные машины.

10. Тренировочный тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Самоконтроль по теме «Информационные технологии и общество». Подготовка к итоговому тестированию.

11. Третье поколение ЭВМ
Демонстрация к лекции на тему: третье поколение ЭВМ

12. Четвертое поколение ЭВМ
Демонстрация к лекции на тему: четвертое поколение ЭВМ


§47. История программного обеспечения и ИКТ (11) 

1. Домашнее задание № 30
Домашнее задание на тему "История ПО и ИКТ"

2. ИКТ и их приложения
Демонстрация к лекции на тему: ИКТ и их приложения

3. Информационные технологии и общество
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

4. История прикладного ПО
Демонстрация к лекции на тему: история прикладного ПО

5. История программного обеспечения и ИКТ
Демонстрация к лекции на тему: История программного обеспечения ЭВМ

6. История систем программирования
Демонстрация к лекции на тему: история систем программирования

7. История системного ПО
Демонстрация к лекции на тему: история системного программного обеспечения

8. История языков программирования
Демонстрация к лекции на тему: история языков программирования ЭВМ

9. Итоговый тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по темам «Информационные технологии и общество»

10. Кроссворд по теме: «Социальная информатика»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

11. Тренировочный тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Самоконтроль по теме «Информационные технологии и общество». Подготовка к итоговому тестированию.


§48. Информационные ресурсы современного общества (6) 

1. Информационное общество
Демонстрация к лекции на тему: информационное общество

2. Информационные ресурсы современного общества
Демонстрация к лекции на тему: информационные ресурсы современного общества

3. Информационные технологии и общество
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

4. Итоговый тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по темам «Информационные технологии и общество»

5. Кроссворд по теме: «Социальная информатика»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

6. Тренировочный тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Самоконтроль по теме «Информационные технологии и общество». Подготовка к итоговому тестированию.


§49. Проблемы формирования информационного общества (7) 

1. Информатизация общества
Демонстрация к лекции на тему: информатизация общества

2. Информационные преступления и информационная безопасность
Демонстрация к лекции на тему: информационные преступления и информационная безопасность

3. Информационные технологии и общество
Системное представление основных понятий раздела, используемое учителем при объяснении материала

4. Итоговый тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Многовариантная генерация тестов для итогового контроля по темам «Информационные технологии и общество»

5. Кроссворд по теме: «Социальная информатика»
Самопроверка учениками освоения системы понятий изученной темы

6. Меры обеспечения информационной безопасности
Демонстрация к лекции на тему: меры обеспечения информационной безопасности

7. Тренировочный тест к главе 7 «Информационные технологии и общество».
Самоконтроль по теме «Информационные технологии и общество». Подготовка к итоговому тестированию.


Система основных понятий главы 7 (О)  


Заключение(16) 

Материал для углубленного изучения курса (О) 
Дополнение к главе 1(О)  
1.1. Передача информации по техническим каналам связи (О) 
1.2. Архивирование и разархивирование файлов (О) 
Дополнение к главе 2 (О) 
2.1. Системы, модели, графы (О) 
2.2. Объектно-информационные модели (О) 
Дополнение к главе 5 (О)  
5.1. Автоматизированные и автоматические системы управления (О) 

Дополнение к главе 6 (О)  
6.1. Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива (8) 

1. Алгоритм поиска наибольшего и наименьшего элементов массива
Демонстрация к лекции на тему: "Алгоритм поиска наибольшего и наименьшего значения в массиве"

2. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

3. Демонстрационная программа поиска наибольшего и наименьшего элементов массива на Паскале
Текстовый файл (листинг) с программой на Паскале, реализующей поиск наибольшего и наименьшего значения в массиве

4. Демонстрация алгоритма «Поиск максимума и минимума в массиве» в среде «Конструктор алгоритмов»
Демонстрация к лекции на тему "Поиск максимума и минимума в массиве. Конструктор алгоритмов".

5. Интерфейс программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: интерфейс программы

6. Практическое задание № 30
Практическое задание на тему "Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива в программе на Паскале"

7. Программа «Конструктор алгоритмов»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

8. Режимы работы программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: режимы работы программы


6.2. Сортировка массива (8) 

1. Алгоритм сортировки массива методом пузырька
Демонстрация к лекции на тему: "Алгоритм сортировки массива методом пузырька"

2. Ввод и редактирование алгоритмов в среде «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: ввод и редактирование алгоритма

3. Демонстрационная программа сортировки массива на Паскале
Текстовый файл (листинг) с программой на Паскале, реализующей сортровку массива методом пузырька

4. Демонстрация алгоритма «Сортировка массива методом пузырька» в среде «Конструктор алгоритмов»
Интерактивный динамический наглядный учебный материал для поддержки лекции и для самостоятельного изучения

5. Интерфейс программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: интерфейс программы

6. Практическое задание № 31
Практическое задание на тему "Сортировка элементов массива в программе на Паскале"

7. Программа «Конструктор алгоритмов»
Программа – тренажер для развития алгоритмического мышления и формирования умений составления управляющих алгоритмов

8. Режимы работы программы «Конструктор алгоритмов»
Методическое сопровождение к учебной программе «Конструктор алгоритмов». Демонстрация к теме: режимы работы программы


6.3. О языках программирования и трансляторах (О) 
Дополнение к главе 7 (О)  
7.1. История языков программирования (О) 
Глоссарий (О)
